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(1 )Introduction to Microsoft Visual C++ .NET مقدمة في لغة السي المرائي‎ 


Closes Maximizes لع‎ Minimizes 3 
(1-1) شكل رقم‎ 


ناء gba‏ ّم من خلال هذه المصطلحات التي يحب معرفتها لفهم اساسيات البناء للبرنامج VC++.Net‏ و منها تتعلم ماذا تعني المقدمة في هذا البرنامج 


graphical user interface (GUI) application واجهة مستعمل بالرسوم‎ 
Win32 library a 
graphical programming environment البرجة التخطيطية‎ Ly 
The Integrated Development Environment LL deal Le 


graphical user interface (GUI) application. ii gë وهذا‎ VC++.net is Al ت منها لغة‎ Tee 7 Sl as v کون‎ A has التخطيطية‎ is Wl 
العامة‎ SLU ل وك‎ AK هوفقط‎ Win32 رسومي مرائية » أما‎ Le Q) doc الأوامر لنظام‎ jut عبارة عن‎ All و هذه‎ Windows3.1 المصمم بها نظام التشغيل‎ 
يجري على نوافذ مادكروسوفتٍ و عبارة‎ ÿ Noa a المكثبة‎ ia) ore as للمبرجين لمغرفة‎ rane عر ليس برمجة لغة. هو توثيق الذي‎ ag 
وسوفت فيشوال يسك‎ Kl one إلى كل شخص»‎ deal هي عبارة عن الحقيقة 0 التوافذ الذي بر ب سهل‎ graphical programming environment. 
The ا فش يسك و أخيرا عبارة‎ es وأسهلء مسمّاة الأساس‎ AHEAD تخطيطية حقيقية . فيشوال بيسك أستعمل‎ tty Ly مادكروسوفت‎ 
نة النظام‎ Loti نظامها‎ ua i تطبيق‎ ra تقر‎ 0 di التطبيق‎ he النظام‎ xl J Integrated Development Environment 


...) 1-1 ) الخاصة للأعمال مثال لذالك انظر الرسم‎ Es 
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VISUAL C++.NET‏ تأليف/ 


إنشاء بر نامج باستخدام VC++.net‏ 


ولال ر de‏ الشاشة LUN‏ 


1- قم بالضغط Sal JoClick Left‏ التشغيل من علي سطح ا لمكب En‏ 
2- اننظر حتى سّم Jat‏ البرنا الحاسب انظر الشكل رقم ) 1-2 Microsoft‏ 
لح رس اوس اتسوك اعورم رتكا اا 
à sehen :‏ 2008 
3- الدخول علي الشاشة ON‏ الشكل رقم ( 1-2 ) 


Microsoft Visual C++.Net mb; obs LE 


1- من الشاشة Ae Co‏ سوف جد عبارتين مامتین هما : انظر الشكل ) 2-2( Open: *roject,..‏ 


Create: 


Open °‏ و هذا لفتح برنامج قدیم منشاً من قبل ; 

22 جديد . الشكل‎ pbs و هذا لإنشاء‎ Create œ 
Create l£ الموجودة‎ Project لإنشاء البرنامج اضغط علي‎ 2 
مرح حواري جديد و به مجموعه من الخيارات‎ x2 -3 

CLR „WH project types من مرح‎ tel e 

( Windows Froms Application ) Templates ثم من خانة‎ ٠ 

ه ثم من خانة Name‏ اسم البرنامج المراد أنشاه 

ثم من خانة location‏ اضغط علي زر | Browse...‏ نيد مکان زين البرنامج . 

. ) 3-2 ( لبدا العمل في البرنامج انظر الشكل‎ OK اضغط موافق‎ o 


New Project لم‎ 
فهرم‎ EK. Templates: لكا‎ 
3 Visual C+ Yisual Studio installed templates | 
FER 
Win32 cass Library Har Console Application 
General [CLR Empty Project 
Ez] Windows Forms Application 
|_ My Templates 


(search Online Templates... 


Mame: <Entét_namez 
Location: Gil Worksheet | 


Solution Name: | <Enter_name> [M] Create directory For solution 


الشكل رقم )3-2( 


ress Edition 


Microsoft Visual C++.Net mt, اتعرف علي مكونات‎ LE 


Solution Explorer - #in001 ~ a x Toolbox 
|) 2) 
Cl Solution "Win0O1' (1 project) 
o- A Winoo1 
=) E Header Fies 


{72 BindingNavigatar 
a- ES) Form à 


ES Fm .re Û BindingSource = 
a resour Solution Button 
h] stdafx.h جميع دوات الخاصة البرمجية و ما‎ 
a- Æ Resource Files ce لبر‎ all 0 de و هي‎ CheckBox 
HÌ app.ico و‎ class يخص ذلك البرنامج المنشي من‎ E3 CheckedListBox 8 
Ea app.re خصائص.‎ r | 
= Æ Source Files 1] ColorDialog 
فت‎ AssemblyInfo.cpp ES ComboBox 


a stdafx.cpp | ContextMenustr 
+4 WinD0O1.c 
Pe 1 DataGridview 


[E] ReadMe.txt دسجي‎ i 
Properties 3 DataSet 


اظهر صندوق الادوات 


Soluti... Eg Class ... (Ka, Prope... |‏ زوك 


0 br! 


Contr: 


ForeColor DomainUpDown 
FormBorderStyle Sizable O ErrorProvider 
RightToLeft No i EventLog 


Properties چ‎ 
llowDro False 7 7 
الت 5 عملىات الت نا‎ A P eer ahah 
في‎ À 5 an on a à = äutoYalidate EnablePreventHisct لكود‎ ES ازرار إ خراج الاحداث‎ 
.Form لاداوت و ظهور علي‎ ContextMenuStrip (none) 


DoubleBuffered False 


eo 0 


Text 
The text associated with the control, 


2% Toolbox ap Properties 
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ھت 


etal‏ الأول 
(( رسالة ترحيب )) 


أولا : قم بإنشاء Form‏ التالي : 
جدول يوضح كيفية استخدام Form‏ 


م | اسم الأداة البرمجي | اسم الأداة للمستخدم | الحدث الخاصية 
Label1 1‏ من انت text change‏ 
Button1‏ غريب cul yo text Click‏ 


ê‏ اسم الاداة البرمجي اسم الخاصية قيمة الخيار 
false Auto size Labell 1‏ 
Button1‏ غريب 


الشكل رقم ( 1-3 ) 
ثانيا : قم بعمل البرنامج كما يلي 
1- قم بإنشاء Label‏ ثم من نافذة الخصائص قم بتغير الخاصية Text‏ و الخاصية Auto size‏ انظر الشكل 1-3 » 2-3 


2- قم بعمل زر Button‏ ثم قم بتسميته غريب 
3- اضغط علي الزر double-Click‏ لدخول علي نافذة الكود و اكتب الكود التالي 


#pragma endregion 
privates Systems sWoucl burtoni Click (OSCE: 3615167 


sender, System::EventArgs* œe) { 


LMT gS SLA EL ISTE =o py فى‎ aS) SERA) jung ME 


} 
}; 
} 

amayoncy لا‎ mie 

ImageList (none) nu 
RightToLeft No من انت أ‎ 

ظ Mi‏ 
¥ 
UseWaitCursor False‏ مرحبا بكم في بلدكم الثاني 
El‏ 
AllowDrop‏ 


False | 
Eslen 


AutoEllips= 
pare |) 


Text Anchor Top, Left 

The text | AutoSize False v 
8 Dock None 

2 180898) FH Location 44, 78 


الشكل رقم )3-3( 


الشكل رقم ( 2-3 ) 
4- و عند Ja‏ و النقر علي زر " غريب " عطي SU‏ بالشكل (3-3) 
الوصف وا لعرف 
عبارة this->‏ تعر عن كل الأدوات و الخواص الموجودة داخل الامج نختار اسم الأداة label1‏ ثم نستخدم وسيط المعامل <- لاستخراج خصائص الأداة المستخدمة سوف استخدم 
الخاصية Text‏ لأنها الخاصية الخاصة لوضع mi‏ و طباعتها أما عبارة - تستخدم مع الخنصائص التي برجا منها إعطاء نائج ظاهرة و pile‏ ب > 
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البرنامج الثاني 


(( Events الأحداث‎ (( 


Visual C++2 
‘press Edition 


الحدث هي هدف alle flay Ge‏ مكن az‏ واسطة yall‏ أو ضغطتين من الفارة أو باستخدام المرور علي كائن فيقرءا محتوبات الكود ثم نفذها بمجرد وقوع الحدث . 


البرنامج JU‏ وضع كيف K‏ أن تعرف علي الأحداث 


(1-4) كما هوني الشكل‎ 
Form جدول يوضح كيفية استخدام‎ 
م | اسم الأداة البرمجي | اسم الأداة للمستخدم | الحدث الخاصية‎ 
text change welcome Labell 1 
text change Nice Label2 2 
text change I'm happy Label3 1 
text change Test Move TextBox] 1 


البرنامج هو عبارة عن ثلاثة من 


DER) 


ES] Form1 


Wellcome 


I'm happy 


‘Test Move | 


(1-4) رقم‎ Kai 


Label |‏ و Textbox‏ وهوتم تغير الأحداث من label Kos Textbox‏ علي حدا حسب الحدث المخثار . 


1- من الكائن textbox‏ من علي 1 قم LES‏ الكائن ثم al‏ إلى قائمة الخصائص و اختر متها زر الأحداث كما هو Kall‏ )2-4 


2- و بمجرد الضغط على ذلك الزر ظهر نافذة الأحداث قم باختيار الحدث المراد وهو Mouse move‏ 
3- انقر double-click left‏ علي الحدث و سوف يتم كتابة الكائن المراد عمل حدث له تلقائي ثم الدخول علي نافذة الكود 
4- في الحدث الطبيعي للكائن textbox‏ هو الحدث change‏ و يكون كا التالي 
sEyenmtArgs e) 1‏ 3ت 5505 VOLEC TextBox TextChangec (Systems 56015367 sender,‏ 5ك 558 private‏ 
} 
ul‏ عد اخثيارك للحدث EK Mouse Move‏ كالتالي 
private System VOLC textBOxl MouseMove (Systems EOE CEE sender,‏ 
System: :Windows::Forms::MouseEventArgs* œe) {‏ 
} 


انقر double-click left‏ 
علي الحدث و سوف يتم كتابة الكائن المراد عمل 
حدث له تلقائي ثم الدخول علي نافذة الكود 


Properties 


Click 
DoubleClick 


MouseCapture ae 

ee 

MouseDouble: ELS 
au = لإ‎ 

E ) 


ChangeUICue: nang 
AcceptsTabChan 


ControlAdded 
ControlRemoved 
HelpRequested 
ImeModeChange: 
QueryAccessibilit 
StyleChanged Vi 


~ «et 
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و نفس الطريقة UF‏ الحدث ثم ندخل نافذة الكود ثم SUK‏ داخل سطر كود الحدث . . فإذا وقع الحدث dis‏ ما بين السطور و هي الكود 


کب آکواد bal‏ : 


#pragma endregion 


private: System::Void textBoxl MouseMove (System::Object* sender, 


System: :Windows::Forms::MouseEventArgs* œe) 1 


privates SYSTE: VOLC Meteo Clie) | Systems 56151365 sender, Systems 21832522385 e) 1 


this->label2->Textl'WellDone; 


r 


} 
private: System::Void textBoxl DoubleClick(s 


tem::Object* sender, System: :EventArgs? œe) { 


this->label3->Text="Play Wi 


private: System::Void textBoxl TextChanged (Syst 


sender, System: :EventArgs^ œe) { 


في هذا الكود سوف أقوم بتحويل الكائن label]‏ 
من مساحة محدودة إلى مساحة ثابتة كبيرة .. 


. ستخدم للواجهات فقط و هوفريد حيث كل كود بكب فی هذا الحدث نقذ مباشرتا‎ Formloud الحدث‎ Li 


privates System VOLE Formi Loa (Systems: Object sender, Systems EventArgs? @) 
{ 


EE] Form1 


} 


You move in my Textbox nice ... 


WellDone 


Play With Me 


بعد تشغيل البرنامج و تفعيل الأحداث 


Test Move 
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bal‏ الثالث 


((الواحهات Forms‏ (( 
الوجهات هي احدي (GUI) ols‏ 
و سوف تتعرف من خلال ذلك mal‏ علي طرق التعامل مع خصائص jet, Form‏ بين الواجهات . ; : ; 
SEE] 1‏ 
اولا إنشاء form1‏ 
1- قم بإنشاء برنامج و قم سمینه Formos‏ ثم قم برسم OU‏ علي الواجهةكما هي في الشكل 1-5. 2 + ل 
2= من مرم الخصائص اجعل الیم كما a‏ )2-5( . 
3- فالخاصية lt location‏ تتحكم في مكان ظهور النافذة بعد تشغيل البرنامج 3 
| | الشكل رقم ( 1-5 ) 
4- الخاصية 126 تحكم في حجم النافذة من حيث الطول و العرض ...و سوق نستخدم الخاصيئين لجعل النافذتین gel form2 forml‏ 


Properties NTS Solution Explorer - Formos ~ A X MTS wf 


1 Formos Project Properties 
Formi System. Windows, Forms. Form + 


Eua 


; E LE 
Formos 
AutoScroll False مم‎ Rebuild 
ج‎ : Depender 
uto in] Clean 
in] Project Only p fmespace Formos 


Custom Build Rules... 


[E] Rea Add Web Reference... CN New Filter 


Set as StartUp Project | VS Class... 
Debug 1 


الشكل رقم ( 3-5 ) 


اا انشاء form2‏ 


انظر الي الشكل 3-5 وقم عملها علي نافذة solution‏ 
2- عد tl‏ على الخيار New Item‏ 


==] Windows Form 


| El Windows 


1 


| Search Online Templates... 


Creates a CLR form contar Pame: 
Name: Forma = 
Location: 1 g:\WorkSheet\Formos\Formos = 1 Browse... 


Cancel 


Add New Item er x -3 
4-5 كما في الشكل‎ Form2 AS قم‎ -4 


5- و فور KZ!‏ اضغط زر Add‏ بم بذاك عمل form2‏ 


2 
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OS Form2 
Sale form? وضع الکاات علي‎ bt 


I'm fine thank you ©... وقم‎ label قم نشاء‎ ٠ 1 


I'm Fine thank you 


2 قم عمل زر Button‏ و قم 0 Exit‏ لعملية go Fl‏ من البرنامج كما هو KA‏ 5-5 
3. قم ضغط علي زر Exit‏ لدخول علي نافذة الكود ثم اكب كود aca‏ البرنامج الشكل رقم (5-5) 


privarea SYSTEM: VOLE burtoni Cliche (System 565313566 sender, System: EventArgs ©) 1 
ool CENE OMS RE ()) م‎ 


} 
lel‏ تعريف fea tw) Form2 FL]‏ 
Forml giagi .1‏ ثم ادخل علي نافذة الكود الخاصة بها ثم اكب كود التعريف 
و Ji‏ الرنامج Ji‏ عبارة eT Hprogma once‏ 


2. عد ذلك اتجھة الي Form]‏ و اضغط على زر المكثوب Form2 is‏ او اشر علية clickRight‏ 


Form1 


Who are you 


3. ثم اختر الامر view code‏ لدخول نافذةكود الزركما هو موضح في الشكل 6-5 


4. كتب الكود GU‏ داخل الزر . . . 


[E] View Code‏ ع 
Bring to Front‏ ريا 
Send to Back‏ بولا 


الشكل رقم ( 6-5 ) 


#pragma endregion 
privates Sysiceme 5762-61 burtoni Click (Systems sOlsjeoce” sender, Syscems EventArgs €) { 


Form2* form2=gcnew Form? )( م‎ 
form2->Show () ; 
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البرد امج الرا بع 
((أدوات التحميل Timer & ProgressBar‏ (( 


1. قم بإنشاء Form‏ ضع Yon‏ الكائن Timer‏ و الكائن ProgressBar‏ 
2. ومن نافذة الخصاتص التابعة للكائن Timer‏ قم wo‏ القيسين 


Enabled = true e 
Interval = 500 œ 


و هذا عنى أن خاصية ty‏ للكائن الزمنى Timer‏ فعال US‏ الخاصية true‏ و ان العداد ساوي 500 وحدة زمنية 
3. جب ان محدد ales‏ البداية max alel aka ymin‏ من خاصية GR‏ :31 وذلك من خلال الخاصية 


Min=0 ه٠‎ 
Max= 100 e 


4. اضغط علي الكائن Timer‏ و ادخل في نافذة الكود و قم بججز متغيرات لعمل عداد زمني و يكون AU‏ من النوع العام public‏ 
5 ويحب ان BUCK‏ أسفل هذه عبارة 


public: 3 


6. قم بكنابة الكود JU‏ داخل الكائن Timer‏ 58 


privates Sysiceme sWOLe! timeri Pick (Sysiceme 561516685 sender, SysremecEveneueage" e) {‏ 
=ar ll 8‏ 
E (ESOL)‏ 
this->progressBarl->Value=x;‏ 
} 
} 
شرح الكود 
سوف إعلان عن متغير من النوع العدد الصحيح كما هو موضح ثم عد ذلك سوف ST‏ الكود Ses‏ و 
Enabled True, z : 5‏ = 
ال x‏ الو 3h‏ دا i‏ و أذا كان قيمة الم 3 E‏ 
E‏ و صل و و Interval soo| 2 e‏ : 
E‏ كي امكح 
× اکر من 101 نّم توقف عملية العداد تسجيل progr SEA‏ و حميله iai‏ العداد × — a‏ 

Al‏ من 0 DE essbar D ele pee‏ وو يه (applicationSetti ses‏ خا 

Tag 
El Desi 

(Name) E3] Form1 f- [Ex] 

GenerateMer 

Modifiers 
Interval tment 1 
The اله‎ b ك‎ 
milliseconds, 


pe Toolbox لوحت‎ Properties 


cule 


Micros 


Visual Studio 


Express Editions 


البرنامج الخامس 


(( Message Box ((الرسائل‎ 


البرنامج موم Jaw‏ مقارنات بين النسبة التي SX‏ داخل Textbox‏ الموجود داخل الفورم ثم ew‏ الناتج في صورة Message Box‏ و gly‏ التقدير نجاح أو رسوب 
1- قم بإنشاء الفورم كما KA‏ ( 1-6 ) 
2- اضغط علي زر 1 Button‏ المسمي " التقدير" gid‏ مزدوجة لدخول إلى نافذة الكود ثم اكتب الكود QUI‏ 
Li 3‏ عبارة if‏ هي العبارة الشرطية التي تحدد الشرط و عبارة 6 هي فى حالة عدم Gé‏ الشرط الأول Ge‏ الشرط الثاني 


Kai -4‏ 2-6 ظهر الناتج بعد pL)‏ البرنامج 


private: Syst@m::Void buttonl Click(System::Object* sender, System::EventArgs* e) { 
double present=System: :Convert: :ToDouble (textBoxl->Text) م‎ 
if (present>=50) 


{ 
MessageBox: :Show ("a>Li") م‎ 
} 
else Ps | ري‎ | EE 
{ où Formi = | لها‎ xs 
MessageBox: : Show ("awl ;)"ر‎ 
}; 
ضع التسبة المثوية‎ 0 
} 


Vis 
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VISUAL C++.NET 
نامج السادس‎ A 
(( Change Button علي زر تفعيل‎ AS ((التغير في‎ 


البرنامج عبارة عن زر بغير الكلمة ا موجودة بداخلة إلى كلمة أخري . 
1- قم عمل زر ثم اضغط علية Click Right‏ واختر view code‏ 


Ágai -‏ الحفوظ داخل البرنامح QUE‏ و هو . 


iif 

EMI S—SouecOMml—SLoOcaciloMm = SysSicems 2 Dreams 8 PO (LOO, 103) 8 
this->buttonl->Name = L"buttonl"; 

EMIS  DUEEORL Sze Sy cite oma Diaclwalia Cass Sets 25 F 

EMS OUEST 03 ë = 

this->buttonl->T x= L"Welcome" E 


this->buttonl->UseVesuelStyleBack£olor = true; 
—— 1 


يمكن من خلال هذه العبارة تغير اسم الزر دون الرجوع 
sil‏ نافذة الخصائص 9 DA‏ قيمة الخاصية text‏ 


وهنا تحدد صفات الكائن من اسم البريجي و الاسم SUI‏ المستخدم و جد أما مكل كلمة العبارة الثالية L"button1"‏ او L'Welcome"‏ 
3- اذهب إل نافذة الفورم و اضغط علي زر Button‏ الذي يحمل عبارة Welcome‏ ,21 علية مرتين لدخول علي نافذة الكود 


4- ثم اكب الكود الذي ps‏ بعملية تغير الكلمة Welcome‏ إلى عبارة Hello‏ 


// buttonli 


privates Systems VOLE burctonil Click(Systens::0bj]ect® sender, System: sEyentArgs® e) í 


f (this->buttonl->Text=="Welcome") 


this 16م‎ CORLL RSE = LE 1 p 


this->buttonl->Text=L"Welcome"; 


=o 


cé 


Microsoft 


البرنامج السابع 
((إظهار صورة علي نافذة )) 
يقوم البرنامج بإظهار صورة علي الفورم بمجرد الضغط علي زر " صورة " و هذه الصورة مربوطة بمسار محدد 
1- قم بإنشاء زر Button]‏ و قم بتسميته " صورة " 
2- وإنزال الكائن pictureBox1‏ علي الفورم انظر الشكل 1-7 
3- ثم قم بالنقر علي زر " صورة " نقر مزدوج لدخول علي نافذة الكود 
4- و بمجرد الدخول علي نافذة الكود اكتب الكود التالي 


و هذا الكود يوضح كيفية نقل المسار الموجود للصورة إلي نافذة الفورم 


privates Systems VOILA buttoni Click ) 556 ك0‎ 5651865 sender, Systems: EventArgs €) { 


this->pictureBoxl->ImageLocation=L"F:\\WorkSheet\\Tutorial Exam VC++\\pic\\x.GIF"; 


نجد الخاصية Imagelocation‏ هي المسئولة عن عملية الكشف 
عن مسار الصور داخل نظام التشغيل و ربطها بالبرنامج 


الشكل رقم )2-6( 


ثم البرنامج 


isua 2008 me | 
pri ion Visual Studio 


Express Editions 


etal‏ الثامن 
( الحاسبة (( 


برنامج الحاسبة و المعاملات 


أولا : قم بإنشاء Form‏ التالي : 


جدول يوضح كيفية استخدام Form‏ 

م | اسم الأداة البرمجي | اسم الأداة للمستخدم | الحدث الخاصية 1ْ Formi‏ اك 
Labell 1‏ القيمة الأولي text change‏ 
Label2 2‏ القيمة التالية text change‏ 
Label3 3‏ الناتج text change‏ 
Label4 4‏ فارغ change‏ 

text change المعامل‎ Label5 5 
text Click + Button1 6 
text Click - Button2 7 
text Click +? Button3 8 
text Click / Button4 9 
text Click إدخال‎ Button5 10 
text Click محو‎ Button6 11 
text Click خروج‎ Button7 12 
change فارغ‎ Textbox1 13 
change فارغ‎ Textbox2 14 


قم بضغط علي زر + أي 1 و اكتب الكود التالي في نافذة الكود و لكن قبل كتابة الكود داخل الزر يجب تعريف المتغيرات التي تتحكم في سير 
البرنامج و هما :- 


1. سوف إعلان عن Cher gal a‏ وهو © لكي يحمل إشارات العمليات الحسابية من طرح و جمع و غيرها 


La y 2‏ سوف إعلان عن KY ell‏ و هما من النوع double‏ و هذا لحمل القيم التي سوف توضع في textbox1, textbox2‏ 


H 3‏ المتغير d‏ فسوف موم بعملية إظهار التاتج الحسابي 


و تكتب كود المتغيرات أسفل عبارة pragma endregion | f‏ # 


#pragma endregion 
MEE © p 
double x,y,d; 


private: 


Vie. 

5 

o 
| 


UE EOL Cire 


k (System: :Object^ 
Las laser ete 
E=VÆNs 
} 
تح تخزين‎ 11 Gilet 


Visual Studio 
المتبقية و هي -و*و/ ثم‎ 


sender, 


1- ثم اكتب الكود التالي داخل زر + أي Button]‏ و ھو : 
SYSTEME 8‏ 


EventArgs~* 


dots و يغير‎ Button 1 


{ (6 
وهو عبارة عن و ضع العلامة + بمجرد الضغط علي زر 
Jello + Loti‏ المتغين € من Set! egitl‏ 
2- اضغط علي زر button2, button3,button4‏ و اكتب بهم المعاملات الحسابية 
Gis!‏ الاكواد. الخناصة pen‏ : 
SMS E EMS Vole) lovccom2 Click (Syscems sOojece* Gender, OMISEOME SEMEN EAS €) 1‏ 
this->label5->Text="-"‏ 
c='-';‏ 
} 
privare; SMILE s Void loucicons Click (Sysieems Object” sender, SUSE: EventArgs e) 1‏ 
this->label5->Text="*";‏ 
Ty‏ كي 
} 
private: System::Void button4 Click(System::Object* sender, System::EventArgs* e) {‏ 
this->\abel5->Text="/";‏ 
Cai‏ 
} 
نجد المعامل ' أو '*' 
و هذا يعني أن أي معامل بين هذان الشرطتين 'ما بينهما' يعامل 
Loi -3‏ زر button5‏ المسمي زر الإدخال يقوم بحساب القيمتان التي بين textboxl , textbox2‏ و 
المعامل الحسابي المختار 
شرح الكود: 
4- الكود رقم 1 هو عبارة عن متغير x‏ يوضع بداخلة قيمة محتوي 1 textbox‏ و ذلك عن طريق 
استخدام الأمر System‏ أي مكتبة أوامر النظام ثم اختيار convert‏ معامل التحويل ثم اختيار 
Jules‏ العددي toint32‏ و بذالك يتم و ضع القيمة المتواجدة في 1 textbox‏ داخل المتغير × 
aw‏ قاعدة البرمجية المليان يصب علي الفارعغ ... 
الكود رقم 2 هو عملية عكس الكود السابق و هو وضع قيمة المتغير الذي تم عمل المعاملات 
إلي Label4‏ و باستخدام نفس القاعدة .. 


Loi -5‏ 
الحسابية له 


isual C++-2 


ر 


| _ Express Edition Visual Studio 


Express Editions 


Microsoft? 


Systems MONG buttona Click SMS ECEME sOojece" sencer, SyscemeshvemcaAngs” €) {‏ دقام 


RSOVS ECM: : 001216 121 8 :rorntS2 (this -- 2222595221 — Text)? 
y=System: :Convert: : 1512552 (this->textBox2->Text) ; 


switch (c) 

{ 

case "F": d=xty;? 
break; 
Case Yo's كام‎ 
break; 
Casa Viele Clases wp 
break; 
case '/': d=x/y; 
break; 


this->label4->Text=System: :Convert::ToString (qd) ; 


6- زر رقم 6 و هو زر المحو القيم الموجودة علي Textbox 1 , textbox 2 , label4‏ وذلك باستخدام 
علامة "" مع الخاصية text‏ 


EL VELO VILE VOL buccone Click (Sysicems SOE sender, System: EventArgs" &) f 


this->textBox1l->Text=""; 
this->textBox2->Text=""; 
this->label4->Text=""; 
Las > ا و لاك‎ 


7- زر رقم 7 زر الخروج 


pilvas: Systeme EMOTE Euerony Click (Systems : OB طعت‎ eender, Syscemesivemeangs” €) | 


ةا EAE LOME‏ للم كم 


ciné 


Visual Studio 


Express Editions 


etal‏ التاسع 
((كلمة المرور )) 


البرنامج عبارة عن كلمة مرور تكتب داخل textbox‏ و بمجرد 


الموجودة بالشكل 7 - 1 مع ظهور 
أما في حالة كلمة المرور الغير 


ضع داخل مجلد البرنامج الصور F‏ 


الشكل رقم )2-7( 


الزر المخفي Ok‏ و هذا في حالة كلمة 


Visual C+ 


am = 


المرور 


5 
0 


= ra Express Edition 


تأليف/ 


الضغط علي زر Done‏ يحمل صورة علامة صح 


الصحيحة 


صحيحة يحمل صورة التوقف عن العمل كما بالشكل 7 - 2 


1.GIF 2.61‏ لحين الاستدعاء بمسار المحدد لهم Las‏ :بالشكك oi‏ 


۳ > Computer » Local Disk (F:) » WorkSheet » Tutorial Exam VC++ + pio > 


Date modified 


4 Include in library + Share with ¥ Burn New folder 
i= Name ١ 

top à Debug 

nloads چڪ‎ 

int Places 


الشكل رقم )3-7( 


af Formi 


ess Editions 


Microsoft 


Visual Studio 


Exp 


ثم اكتب الكود التالى داخل زر Done‏ أي button!‏ 


e) { 


ne 38 F 
privates Systems VoL burctonil Click (Sysiceme sOlojeCe” sender, Systems: s EventArgs” 


x=System: :Convert::ToInt32 (this->textBoxl->Text) ; 
if (x==123456789) 
{ 


this->pictureBoxl->ImageLocation="F:\\WorkSheet\\Tutorial Exam VC++\\pio\\1.GIF"; 


this->button2->Visible="True"; 
} 


else { 


this->pictureBoxl->ImageLocation="F:\\WorkSheet\\Tutorial Exam VC++\\pio\\2.GIF"; 


be 


int بعملية تعريف للمتغير × بأنه من النوع الصحيح‎ poil Gow 

داخل زر buttonl‏ سوف أقوم بأخذ محتوي القيمة العددية التي Gow‏ تكتب داخل Textboxl‏ و 

دخولها إلي المتغير × 

Gow‏ استخدم قاعدة if‏ الشرطية في Ub‏ كتابة القيمة داخل Sow textbox‏ تكون المقارنة 

بين الرقم الموجود و الرقم الموضوع داخل المربع النصي 

في Ub‏ تطابق الرقمان Gow‏ يكون الناتج إظهار الصورة في مربع pictureboxl‏ وهي 1.618 مع 

ظهور button2‏ من صورته المخفية إلي الصورة المرئية باستخدام الكود 
this->button2->Visible="True!;‏ 

Lil‏ في حالة عدم تطابق الشرط يستخدم العبارة 7( { else‏ و يكتب بين القوسين كود ظهور 


الصورة في حالة الخيار الخاطئ 


ciné 


Mir 


Visual Studio 


$ Editions 


الرنامج العاشر 
(( الزمن والسرعة )) 


البرنامج عبارة عن قيمة تحول إلي زمن أو سرعة بواسطة الكائن radiobutton‏ هي اختيار الزمن مرة و اختيار السرعة . 
Yo!‏ : قم بإنشاء Form‏ التالي : 


جدول يوضح كيفية استخدام Form‏ 
م | اسم الأداة البرمجي | اسم الأداة للمستخدم الحدث | الفورم 
Labell 1‏ القيمة change‏ سم = m‏ 
Label2 2‏ الناتج change‏ کت ee‏ 
Button1 3‏ التحويل Click‏ 
Textbox 1 4‏ فارغ anuis coH change‏ 
Textbox2 5‏ فارغ eF 5 change‏ 
radioButton1 6‏ الزمن CheckedChanged‏ 
radioButton2 | 7‏ السرعة CheckedChanged‏ — 


ثانيا : بناء البرنامج بالا كواد : 


#pragma endregion 
IME WR 
SIMIC Rp 
LONG 28 


privates Systems Vod button! Click (System: Object. sender, System: -rventArgs e) 4 


if (this->radioButtonl->Checked==false) { 


y=System: :Convert: : ToInt32 (this->textBoxl->Text) ; 
zy INO) 2 
this->textBox2->Text=System: :Convert: :ToString(z); 
} 
else{ 
y=System: :Convert: : ToInt32 (this->textBoxl->Text) ; 
x=y*60; 
this->textBox2->Text=System: :Convert: :ToString (x); 


ثالثا : تعريف المتغبيرات 725 
1. ¥ يقوم هذا المتغير بأخذ القيمة الموجودة في TextBoxl‏ إلي مخزن لحين استرجاعها 
X .2‏ يقوم بعملية الحسابية و Leeds‏ باخلة x=y*60;‏ ثم عرضها علي textbox2‏ أي الناتج 
Z .3‏ يقوم بعملية الحسابية و وضعها باخلة z=y*100;‏ ثم عرضها علي textbox2‏ أي الناتج 

رابع : قاعدة if‏ 
و هي الاحتمال بين شرطين هما تنشيط radioButtonl‏ أو عدم التنشيط في حالة عدم التنشيط يتم 
تنفيذ الكود رقم و احد إلي قوس الإغلاق و الكود عبارة عن تنفيذ عملية حسابية ثم طباعتها في 
2+ و تحميل قيمة المتغير 2 بقيمته 


اللهم أسالك علم نافع و جسدا علي البلاء صابرا و الهدي و التقي و 
مصاحبة المصطفي من قول و عمل و صلي الله علي نبينا محمد يا أيها 
الذين امنوا صلوا علية و سلموا تسليما... 


لتواصل 

جمهورية مصر العربية 

أسوان 

هيثم مالك فهمي محمد عبد الرحيم المزرقاني الشريف 
Hima_1700@hotmail.com‏ 
01067107750 


